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1. Instalacion de MyOpenLab

Para disponer de la aplicacion en su ultima version se debe buscar en la direccion de
Internet http://myopenlab.de (pagina original en Aleman) y http://es.myopenlab.de

(pagina en Espafiol) en donde se descargara el fichero de instalacion correspondiente.

El fichero de la version 3.010 no contiene un instalador por lo que bastara
descompactarlo extrayendo los ficheros que contiene en una carpeta que podria llamarse

../myopenlab.

Una vez descompactado el fichero que hemos descargado de la pagina web
correspondiente el aspecto de la estructura de ficheros que se crea es el que se muestra

en la figura.
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Figura 1

Se pueden distinguir las carpetas en donde estan los proyectos
(que contienen las aplicaciones VM de ejemplo) y la capeta
“Elements” que contiene las librerias tanto del Panel de Circuito
como del Panel Frontal.

Los ficheros bat son los que lanzan la aplicacion, teniendo en
cuenta que “start with JDK.bat” es el que inicia la aplicacion
permitiendo la posibilidad de realizar compilaciones de cédigo
java.

Cuando arrancamos la aplicacion por primera vez nos pedira
que seleccionemos el idioma y también el lugar (carpeta) en
donde queremos que se guarden los nuevos elementos de
libreria que podamos crearnos.

No debemos olvidar que en cualquier caso la aplicacion
MyOpenLab requiere tener instalado al menos el runtime de
java “jre-6ul-windows-i586-p” o la aplicacion completa “jdk-
6ul-windows-i586-p” si es que queremos realizar
compilaciones de codigo.

La siguiente figura muestra la ventana de informacion de la aplicacion en donde
podemos encontrar importante informacion referida a las herramientas que se usan, 0s
créditos y las condiciones de uso.

La aplicacion también podra trabajar en el sistema operativo LINUX, si bien en este
manual se hablara de la aplicacion funcionando bajo Windows XP.
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2. Descripcion basica del entorno

MyOpenLab es un entorno orientado a la simulacion de circuitos y sistemas con un
amplio campo de aplicaciones.

Sus caracteristicas mas importantes son:

Facilidad de uso

Amplia biblioteca de funciones tanto para manejo de sefiales analdgicas como
digitales.

Tratamiento de los tipos de datos y operaciones con estos.

Realizacion de las aplicaciones mediante el uso de bloques de funcion.
Facilidad para crear pantallas de visualizacidn que recojan el estado de las
variables y eventos de las simulaciones.

Posibilidad de ampliacion de su libreria de componentes.

Posibilidad de creacion de submodelos que se pueden encapsular a su vez en
otros submodelos.

Dentro de las herramientas de Instrumentacion Virtual (V1 Virtual Instruments) esta
herramienta es un ejemplo de sencillez y potencia a la vez.

Las aplicaciones que se realizan con MyOpenlab reciben el nombre de VM (Visual
Modeling).

Toda aplicacion constara de dos partes bien diferenciadas:
Circuito (Panel Circuito)
Panel de Visualizacion (Panel Frontal)

El Circuito sera el conjunto de funciones y/o operadores que convenientemente
enlazados responden a una funcionalidad relacionada con un circuito electrénico o un
sistema del tipo que sea. Este conjunto de funciones se edita en el correspondiente panel
de edicidn de circuito, que aparece en la pestafa etiquetada *“Panel Circuito”.

La parte de Panel Frontal de Visualizacion sera el que aparece en la pestafia
etiquetada con “Panel Frontal” en la que se situaran los objetos de visualizacién
grafica que asociados a las variables del circuito permitiran la visualizacion de la
evolucion de la simulacion.

En la figura 3 vemos el aspecto de la pantalla una vez que se inicia la aplicacion y se
carga un ejemplo. En ella podemos distinguir facilmente las siguientes partes:
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Las partes mas importantes en las que se divide la pantalla principal de MyopenLab
son:

Proyectos * Componentes | Area de Componentes: En donde
[CircuitElements aparecen las librerias del panel activo
= — | (Panel Circuito o Panel Frontal). Es
L] * L4 L4 L e - " ’,
« (OC & AEC posible navegar por las librerias pulsando

sobre los iconos que representan las
carpetas en donde estan los distintos
elementos. Fig.4
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Panel Circuito: Es aquel en el que disefiamos el circuito y realizamos el cableado de
todos los componentes uniendo entradas y salidas. Fig. 7
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Panel Frontal: Es aquel sobre el que se depositan los objetos que van a mostrar los
resultados o de los que se recogeran valores en la simulacion. Fig.8

" Panel Fronkal "'.

S0 — —
27—
1’5 ——
0 — ]
_1,5_
_==_
_Eu_ S
Dfssek
Senoidal
1,5
) 1,2 1.8 41 gl &0
Triangular 0,9 2.1 30 70
Cuadrada 0,6 z,4 20 &0
Diente sierra

Tipa Sefial

Frecuencia

10

100
Amplitud

Figura 8

Vemos que algunos elementos se muestran en los dos paneles. Exactamente aquellos
que hemos tomado de las librerias de objetos de visualizacion. Tal es el caso de los
potencidmetros “Zoom X"y “Zoom Y que aparecen en el panel de circuito y en el
panel frontal como los controles de “Frecuencia” y “Amplitud”.

Barra de Botones: Esta barra contiene los botones asociados a las funciones mas
importantes de MyOpenLab. Figura 9

D @g‘ <}",| 'ﬁ @ :g‘ = [Fé F]E3 ?@% ‘!E - E‘ Tiempo [ms] DDlDlEI

Figura 9



Vemos que de izquierda a derecha los botones sirven para:

] Crear nuevo Proyecto: Nuevo Proyecto

Abrir un Proyecto ya creado: Abrir Proyecto

Guardar el fichero VM actualmente en edicién: Grabar VM

o
&=

Deshacer la ultima accion: Deshacer
Restablecer la accion deshecha: Restablecer
= Actualiza los datos del VM activo: Actualizacién de VM
[t
Permite configurar Opciones: Opciones
— Permite definir y/o editar variables: Definir Variables
1=
) Mostrar ventana con informacion sobre los colores de las
— lineas de datos: Leyenda colores tipos de datos
Iniciar la Simulacion: Arranca VM
[
s, Iniciar la simulacion en modo depuracion: Arranca VM
B
(Modo debug)
[] Terminar la simulacion: Terminar VM
i Detener la simulacion: Detener VM
N Continuar la simulacién: Continuar VM

Realizar la simulacion paso a paso: Paso/paso VM

Muestra Ventana grafica numérica

Muestra ventana Tabla de Datos

Muestra Consola de salida de datos

Muestra ventana con informacion del programa:
Informacion

E.!g Muestra Ventana Grafica Digital
-~
=

- Ajusta tiempo de simulacion
Tiempao [ms] | 0010 E




3. Panel Circuito

El Panel Circuito es el area de trabajo en donde se van colocando cada uno de los
elementos de las distintas librerias que vamos a utilizar en nuestro proyecto. FiguralO
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Los componentes una vez situados sobre este area estan en disposicion de ser unidos
entre si utilizando el raton. Basta acerca el puntero del raton a un terminal de entrada o
de salida de un componente para que aparezca una etiqueta que identifica el nombre del
terminal y entre paréntesis el tipo de datos que admite (si es una entrada) o que entrega

(si es una salida). Figura 11
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Ademaés podemos habilitar la llamada ventana de componente desde el menu

desplegable “Ventana”
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Seleccion de un componente

Los elementos se seleccionan del &rea de librerias situada en la parte superior izquierda
de la pantalla. A las librerias se accede pulsando sobre las carpetas y una vez localizado
el elemento que necesitamos pulsamos con el botdn izquierdo y lo seleccionamos,
después vamos al area de trabajo del panel y pulsamos otra vez con el botdn izquierdo
quedando colocado el elemento. Podremos desplazarlo si lo deseamos simplemente
manteniendo el boton izquierdo pulsado sobre el y desplazando el raton.

En la figura 12 vemos el componente Contador junto a su ventana de componente y a su
ventana de propiedades.

Obsérvese que este componente solo admite en sus entradas datos de tipo booleano y el
valor que devuelve es numerico dbl.

Es muy importante que nos fijemos en los colores de las lineas de entrada y de salida de
los componentes ya que en funcién de su color y tipo (continuo o punteado) se puede
averiguar su naturaleza (ver figura 13).

Leyenda Colores Tipos de Datos

-

Tipos de datos

Tados los componentes poseen entradasfsalidas.

En funcidn del color de los terminales asi serd el tipo de datos:

Wariahle S— 1D Boleano

Frupo 0 e 1D Entero s

Color S— 1D Dohle

Tiagen E— 1D Cadena

Boleano 2D Boleano

Entero S— 2D Entero sEmmmEm=sae

Doble 2D Doble

Cadena 2D Cadena -
Fig. 13

Algunos componentes al ser colocados en el panel de Visualizacion apareceran de
manera automatica en este panel. Por ejemplo el pulsador OK, el interruptor y el
display. En el Panel de Visualizacion no se puede realizar el conexionado de
componentes es por ello por lo que los componentes de Entra/Salida de este panel deben
aparecer en el Panel de Circuito para en este ser conectados a la entra o salida
correspondiente.
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Supresion de una conexion

Si queremos borrar una conexion marcamos con el raton sobre ella, y después con la
tecla SUPR o en el menu Editar->Cortar se elimina la conexién. Figura 14

@

Figura 14

Colocacién de un nudo de derivacion o empalme

Si queremos colocar un nudo para poder derivar una conexion a dos componentes
bastara que se coloque el ratdn sobre la linea de conexion y pulsado el boton derecho
aparecera un menu del que seleccionaremos agregar nudo. Figura 15

aagregat el nodo

Agregar Testpaint

Iy

1 =1 =1

Fig. 15
Conexion de componentes
Para realizar la conexién entre componentes bastara con marcar la salida con un clic del

botdn izquierdo y después marcar en la entrada correspondiente del componente
seleccionado. Figura 16

01z uni & | 01z | a y @ 01z
e n,/ Off
o @
Figura 16

Siempre tenemos que conectar una salida a una entrada o la salida de un nudo a una
entrada.

La etiqueta que aparece On/Off es el indicativo del Terminal de entrada.
Para Borrar componentes
Para borrar uno o varios componentes o un area completa bastara con seleccionar el area

0 componentes con el raton y después una vez que el area se muestra en video resaltado
se pulsa la tecla SUPR del teclado o se selecciona la opcion “Cortar” del mena Editar.
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En la edicion se podran marcar digititos componentes y copiarlos y pegarlos, de esa
manera podemos realizar la edicion mas rapidamente. Figura 17
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Figura 17

Copiar y pegar Componentes o areas completas.

Si queremos duplicar un area 0 componente bastar con seleccionar el area o0 componente
y seleccionar el menu Editar la opcion “Copiar “ y después la opcién “Pegar”. No se
debe olvidar que al pegar se pega el arrea 0 componente copiado sobre el original.

La operacion de copiar se puede hacer con las teclas CTRL+C y la operacion de pegar
con CTRL+V.

Colocacion de un Elemento SubVVM en el area de trabajo del Panel de Circuito.

Cuando queramos colocar un componente SubVVM en el area de trabajo bastara con que
lo arrastremos desde el area de proyectos (seleccionando su nombre) y lo arrastremos a
su lugar. Esto se podra hacer siempre que el subelemento este en la misma carpeta de
proyecto que el VM que estemos editando.

Ventana de componentes.
Mediante la correspondiente opcion del mend podemos hacer visible la estructura del
componente que seleccionemos. Menu Ventana -> Ventana de componentes. En esta

ventana se muestran las entradas y las salidas indicando en cada una su nombre y entre
paréntesis el tipo de dato. Figura 18

¥entana de Componente E

Flement i 1D Genera Grafico

Expresian (st Grafico (10.dbD
Calzularbal) = Errar (=t

1D Graph Zenerator]

Figura 18
Menu Contextual sobre el componente

Estando sobre un componente pulsando el boton de derecho del raton aparece este
menu. Figura 19
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- - COrdenar Elementos en la trama
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Editor codigo

Editor Documentacian
Propiedades Elemento
Informacion de Elemento

Avuda

Fig. 19

Desde este menu podemos invocar el fichero de ayuda del componente y también
editarlo. De la misma manera, desde la opcion “Editor Codigo™ podemos editar el

cddigo Java del componente y modificarlo si es nuestro deseo. Esta posibilidad hace de

MyOpenLab una herramienta absolutamente flexible y abierta
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4. Librerias de Elementos: Panel de Circuito
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Operadores Numéricos
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Comparaciones
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Agrupacion de Elementos
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5. Panel Frontal

Este panel es en el que se colocan los elementos que van a servir para introducir los
valores y/o parametros de entrada (estimulos) de la aplicacion asi como los elementos
que permitan ver los datos de salida (elementos de salida). También nos permite colocar
sobre él elementos decorativos que no tienen ninguna relacion con los elementos que
componen la aplicacién. En la figura vemos el panel correspondiente al ejemplo que
hemos utilizado en el Panel de Circuito. Figura 20

Panel Circuito * Panel Frantal \".

0,00

Salida

@ 0

OMOFF Reset

Figura 20

En la figura 21 se muestra el componente salida numérica con la ventana de
componente y el menu de propiedades abiertos. No olvidemos que las propiedades que
muestra un componente en este panel son distintas a las que muestra si estamos en el
Panel de Circuito.

Editor de Propiedades \

ombre

Falida

ostrar Mombre

Panel Frontal \

[zquierda

a7

larriba

[33

isible

f.

\nchora

47

Salida

albura

S

Formato

e, #4000

Fuente

KCoLriet

K_olor Texto

mlE, S

CNJOFF

Figura 21

Ventana de Compone... E|

Element 1 Salida Mumérica (DBL)

(dbly {553

En este panel se van colocando los componentes buscando una forma armonica de
visualizacion dado que esta sera la imagen que nos dara MyOpenLab una vez que
pasemos del modo edicién al modo de simulacion. En la figura 22 vemos el aspecto del

panel una vez que le hemos dado a simulacion
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(SIS

g0z, 00
Salida

OMJOFF —
Figura 22

No olvidemos que para detener la simulacién bastara con pulsar en & oen de la

barra de botones del men(

En el caso de que queramos que la ventana aparezca con un titulo bastara que lo
escribamos en el lugar indicado en la figura 23

Property-Editar "'.

inncho P75
nlkura 164
Froperties

I_olor de Fondo
ITikula \_onkadar

Figura 23

En cuyo caso el panel, al ejecutarse la aplicacion muestra el nombre. Figura 24

Contador E| |§| le

377,00

Salida

OMJOFF

Reset

Figura 24

Los objetos que se muestran en el Panel de Visualizacion pueden ser modificados de
tamario tal como se muestra en la figura 25.
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Figura 25
Para ello lo Gnico que hacemos es estirar desde el punto negro marcado en las esquinas
del componente cuando esta sefialado

Los objetos de decoracidn son Utiles para realizar el panel dado que permiten
aproximarnos a la realidad grafica de un instrumento, sistema, maquina, etc...Figura 26

My Cinenl ah

Figura 26
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6. Librerias de Elementos: Panel de Visualizacion.
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Figura 27
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7. Ayuda.

Bastara marcar el componente y pulsando F1 se obtiene una ventana de ayuda.
También se puede hacer con una opcion del menu contextual que acabamos de
comentar.

La ayuda se puede ver en cualquiera de los tres idiomas (fig. 29) en los que esta
programado MyOpenLab. Para cerrar la venta bastara con pulsar sobre el icono: |ﬂ

Panel Circuito | Panel Frontal © Doc - Interruptar \".

x| ===

‘ Interrupkor

Objetos de Entrada (Botones/Interuptores): INTERRUPTOR

Este eletnento actua generando una variable Booleana en funcion de si esta en una posicidn v otra,
Atributos modificables:

[nit-Walor Perroite que al indcar Ia sitnulacion la variable asociada al intertutor tenga el walor 1 o 0

)
CFF

Figura 29

El fichero de ayuda esta escrito en lenguaje HTML y se podra editar en el momento que
gueramos bastara con situarse sobre le componente y pulsado la tecla derecha del rato
seleccionamos “Editor Documentacion”. Figura 30

r Ordenar Elementos en la trama

Borrar

Editor cadiga

Editar Dacumentacian

Propiedades Elemento
Informacidn de Elementa
fyuda

CrdenarColacar [

Figura 30

En la figura 31 vemos el aspecto de la ventana de edicion del fichero de ayuda del
componente interruptor.
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m’ Archivo  Edicidn et Ir Insertar Formato  Herramientas  Tabla  Wentana  Avoda
]

COX

|N|:|rmal ﬂ |TimesNeanman ﬂ J-"-‘lg:;ﬂhv H { S5 ,@ =

=HE & [

Dl &
[ B ¥ & Ef O

Objetos de Entrada (Botones/Interuptores): INTERRUPTOR

ste elemento actua generando una vanable Eooleana en foncion de a1
esta en una posicién u otra.

‘Atributos modificables: |
£ | b

2 segundos

|

£

Fig.31
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8. Organizacion de los ficheros de aplicaciones:

En MyOpenLab la organizacion de los ficheros de aplicaciones, también Ilamados
ficheros VM (Visual Models), se realiza mediante estructuras de ficheros llamadas

“Proyectos”.

Los proyectos fisicamente constituyen carpetas dentro de las cuales estan las

aplicaciones VM.

Al crear un nuevo proyecto (pulsando el boton derecho estando sobre el icono
“Proyectos”) aparece un menu mediante el cual se selecciona “Nuevo proyecto”
apareciendo una ventana en la que se nos pide el nombre del nuevo proyecto,
escribimos el nombre del proyecto y si lo deseamos cambiamos el nombre del VM
principal del proyecto que se Ilama por defecto “Main.vlogic”.

Proyectos \Componentes \'l

Nuevo Proyecto

Abrir Proyecto

Recargar

Name and Location

Mombre Proyecto : |Mi Proyecto |

—
Localizacion Proyecto : |3cuments and Settings\AdministradoriEscritoriolfyOpenLab 3 Alpha 4| | Seleccionar. ..
Carpeta Proyecto & d SettingsiadministradoriEscritarioiMyOpenLab 3 Alpha #iMi Proyecka

Crear WM Principal |Main |

(X)

oK | | Cancelar

Proyectos | Companentes ',

Proyectos
- Ejemplos

R

Figura 32

Este primer VM creado se presenta en blanco (sin ningun elemento de ni en el Panel
Circuito ni el Panel Frontal) y en el podemos disefiar nuestra primera aplicacion.

Editar WM  Extras

. Muewa Proyecto

=
@ Abrir Provecto

~y
@ Abrir Y
E Grabar VM
E Grabar YM como Madulo
(=) Imprimir WM
é‘" Exparkar ¥M comao PG

e
Cerrar

Figura 33

Para crear un nuevo proyecto también se puede hacer
seleccionando la opcidn desde el menu desplegable de la
aplicacion (Nuevo Proyecto)

La edicién de las carpetas de proyecto se puede realizar

simplemente situando el raton sobre la carpeta y haciendo uso

del mend contextual (botdn rececho de raton)

Vemos que las operaciones que se pueden realizar con una

carpeta de proyecto nos permiten basicamente la manipulacion de los archivos de
aplicaciones VM que tengamos alli.
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@ M Proyecto

:E; pru:uy'tu:ul Afadic Mugwa Y
Afiadir Sub WM

Borrar Provecto
Propiedades de Proyeckn
Cerrar Provyecto

Crear Distribucidn

Afiadir Carpeta Propiedades del Proyecto

Eorrar

Renombrar WM Principal I—...l

Copiar Path-Proyecto : - -
Main, vlogic

Corkar Iﬂ' Cancelar

Pegar

Figura 34

Es importante resaltar entre las operaciones que aparecen la de “Crear Distribucion” y
“Afadir Sub VM” de las que nos ocuparemos mas adelante

Con la opcion de “Propiedades de Proyecto” podemos seleccionar el VM principal de la
aplicacion, tal como se muestra en la figura.

Con las opciones de “Copiar”, “Cortar” y “Pegar” podemos cambiar de carpeta los
distintos VM que tengamos creados.

Ejemplo de creacion de una “Estructura de Proyecto”.

E}@ Mi Proyecto HE Mi
[ atvlogic Eh

- @ a2.vlogic

[ g a3.vlagic [ a2.vlogic
----- @ a4, vlogic @ &3.vlngic
- g Main.vlogic [ b & vlogic

----- g az . wlogic
----- El a3, wlogic
----- El a4, vlogic

----- El Main, wlogic

Figura 35

A continuacion vemos un ejemplo de un proyecto que hemos creado en el que se
contemplan 4 aplicaciones VM llamadas al, a2, a3, a4.

En el VM Main.vlogic hemos colocado cuatro botones de accion que invocan mediante
la funcion “Sub-VM Element” a cada una de ellas.
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En la figura 37 vemos los paneles de circuito y frontal del VM Main apreciando cada
una de las aplicaciones invocadas.

Una vez que se ha creado la configuracion se puede crear una “Distribucion” de la
aplicacion haciendo uso de la correspondiente opcion del menu contextual de proyecto.

Sub

-\ Element3

Relative Path to hi

advlogic

k. | Cancel

Figura 36

La figura 36 muestra la ventana de recogida del nombre del VM que queramos asociar
al elemento “Sub-VM Element”

VM  Main.vlogic

B
Il

Aplicaciones de Mi Proyecto

—_

al.vlogic

B
Il

Aplicacion =1

I

az wlogic

Aplicacion a2

B
Il

- Aplicacion =3
a3.vlogic

Aplicacidn ad

Il

a4, vlogic

Panel circuito Panel Frontal

Figura 37
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Figura 38

En la figura 37 vemos la definicion del VM Main en la que se aprecian los cuatro
botones que activan las aplicaciones.

En la figura 38 vemos en “modo ejecucién” las pantallas desplegadas de las
aplicaciones.

Este método de creacion de proyectos permite de una manera bastante comoda

estructurar nuestras aplicaciones VM en temas y poder agruparlas todas en una misma
pantalla desde la que se abran cada una de ellas.
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9. Creacion de submodelos VM (Sub-VM) para incluir
dentro de una aplicacion genérica VM.

MyOpenLab, en los casos en los que el modelo que se tenga que disefiar sea muy
grande, permite crear submodelos que respondan a varias funciones del modelo y que se
encapsulen en un anico componente (Sub-VM).

Estos submodelos quedan incorporados en el arbol de carpetas de ejemplos y después
podrén ser incorporados en otras nuevas simulaciones (VM).

Para explicar el procedimiento lo mejor seré& que realicemos un ejemplo.

Se trata de crear una simulacion de un circuito digital que vamos a integrar en dos
submodelos: SubDigl y SubDig2

La creacion de un submodelo se puede realizar de varias formas dependiendo del lugar
al que recurramos dentro del entorno.

Método 1

En nuestro ejemplo lo haremos creando directamente los submodelos desde el &rbol de
Proyectos. Pasos a seguir:

1.- Bastara con situarnos sobre el nombre de la carpeta de proyecto en la que
vayamos a guardar la aplicacién y pulsando el boton derecho seleccionemos

“Crear Sub-VM” del menu contextual.
é---g} I

------ Iain Afiadir Muswvao WM

ariadir Sub W

Borrar Proyecto
Propiedades de Provecto
Cerrar Proyecko

Creat Diskribucion

Afadir Carpeta

Borrar
Componentes
5 Renombrar

LED Rajal [LED Copiar

Editor de Propig Cortar

Pegar

Figura 39

2.- A continuacion seleccionamos el nimero de pines de entrada y salida que vaya a
tener nuestro Sub-VM, a la izquierda (entradas) y la derecha (salidas).

31



X

Asistente Sub¥m

Mombre W |Su|:uDiu;|1

Pins

Figura 40

Al aceptar, una vez seleccionado el numero de Pins aparecera en el “Panel de Circuito”
la siguiente estructura.

— +
Pin-Entradal Pin-Salidal
Pin-Entradaz
Fin-Entrada3
Figura 41
3.- Lo que procede ahora es seleccionar los componentes que formaran parte del

Sub-VM y designar la naturaleza de los Pins de entrada/salida. La hora de definir
los pins también podremos ponerle a cada uno el nombre “etiqueta de terminal”
gue nos servira para luego identificar cada entrada/salida.
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Panel Circuita ‘\Panel Frontal "I.

—+|

Componentes

||: [Fin-Entrada] '-'|

Editor de Propiedades “1\
Editor de Propiedad

Mombre 5 [
Fombre ! [Mostrar Nombre
||"4|:|strar Mornbre C_BOOLEAN E [zquierda B00
- C_IMTEGER
zouisrda — :
Illqrriba _DOLBLE Wrriba B0
C_STRING pinchura
|[pnchura #RERSERVED| | eera
|[pleura C_ARRAYID | DT Cutput-Pin C_BOOLEAN =
DT Input-Pin C_VARIANT
L
Figura 42
4.- Una vez creado el esquema completo del Sub-VM procedemos a guardarlo. Se

pulsa sobre la cruz roja de la pestafia y pulsamos “Si” grabandose entonces el
fichero tal como se muestra en la figura.

@ SubDigl wlogic 3
Panel Circuito ‘l,IF'aneI kal \'I.

== Prughal
-

= T bt Atencion

----- I_?’" doc_en.html

..... F- doc_es.html ? Save changes in YM @ "SubDigl . vlagic"s
| &l SubbigL.gif a _

R e o0l s ][ oo |

Figura 43

Vemos que el Sub-VM lo ha colocado en una carpeta que recibe el mismo nombre que
el propio fichero (SubDigl) y ademas a creado tres ficheros .html para poder colocar en
ellos la informacion de ayuda que queramos en los tres idiomas de MyOpenLab, asi
como un fichero (SubDig1l.gif) que sera el icono que podemos poner a este Sub-VM.
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Edicion del fichero SubDigl.html

l = Mi Proyecto

- Rs232
EI@ Prughal

- [-[B]X]

@’Archivo Edician Wer Ir Insertar Formato) Herramienkas  Tabla Wentana  Awoda

igl. . INormaI ;I ‘ ITimes MHew Roman ;I ‘ o | @ ‘ =
o T _ - _
o= DEH &SR @& v 2EE @ >R
Renombrar \@ ¥ & BB O ‘
Y

Copiar

Carkar

Este es el Subloque SubDigl que realiza una parte del control

|

2 segundos l_ ;|

Figura 44
Igualmente se podra editar el icono y cambiarlo por otro.

Edicién del icono asociado al Sub-VM SubDigl

- Mi Provectn
- Fuzzy
-5 rs23z . .

52 Pruebat i+ SubDig1 - Paint o=}
=- . SubDigl Archivo Edicidn Wer Imagen  Colores Avuda
----- |_r_"" doc. htrnl

----- |_r_"" doc_en.html
----- |F" doc_es. bkl
o g Sublbigl . wlogic

----- g Main. vlogic

llllllllllllll
rrlrllllrlrlll

IF‘ara obkener Avuda, haga clic en Temas de Ayudz

Figura 45
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Finalmente vemos el aspecto de como quedaria el submodelo creado. Bastaria con crear
una nuevo VM vy arrastrando el fichero SubDigl.vlogic al area del “Panel de Circuito”
quedaria alli simbolizado con su nuevo icono y como vemos sus pines quedarian
perfectamente identificados en la “Ventana de Componente”, figura 46. Si deseamos ver
el contenido del elemento SubDid1.vlogic bastara con situarnos sobre el botén derecho
del ratbn mostramos el menu contextual que aparece en la figura y seleccionamos
“Show VM” abriéndose el esquema completo de este figura 47.

Subbigl.vlogic

S (bal)

Figura 46

L]
+_
N

SubDig1.vid Ordenar Elementos en la trama

Borrar
Editor cadigo
Editar Documentacidn
5 " .

SubDigl vlogic %
Propiedades Elermento @ g gic X

Informarian de Elemento Panel Circuito \Panel Frankal \

Ayuda

I ——>
] ]

a

11y
[y

-
-

Figura 47
Al pulsar en “Show VM” vemos el contenido del SubDigl.vlogic

En el Sub-VM creado también pueden aparecer elementos de visualizacidn propios del
“Panel Frontal” como por ejemplo un Led.

5.- Una vez creados los Subcircuitos SubDigl y SubDig2 para incorporarlos a un
disefio bastara con crear un VM nuevo y arrastrar sobre el cada uno de los
elementos.

En la figura 48 vemos como quedaria el VM Digitall.vlogic
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Panel Circuito

Panel Frantal \‘

Y
-+
-

|

Subligl . wlogic

g

@
@

B

-

1

ubligz  wlogic

Figura 48

Aspecto de la aplicacion VM Digitall.vlogic

En la siguiente figura vemos el aspecto de cdmo quedaria el arbol de “Proyectos”.

E}@ Pruebal

=B

[—}--"

SubDigl

IF‘_L doc, hkml
E‘ doc_en.html
E‘ doc_es.html
larnpCn, gif
SubDigl.gif
El SubDigl . vlogic
SubDigz

E‘ doc. bkl
IF‘_L doc_en.html
E‘ doc_es.html
if

Figra 49

Método 2

Otra forma de crear un estructura de submodelos VVm es recurriendo a la opcion “Crear

SubVM del menl Extras de MyOpenLab,

Ventana

Figura 50.

fyuda

m

Idiorna

Qpciones

Crear Subim

Ly

Crear Componente Java

Figura 50

El procedimiento seria el siguiente.

1.-

Creamos una nueva aplicacion teniendo marcada la carpeta de proyecto en la que

queramos depositarla, seleccionando



ariadic j

Anad

MNombre VM

Mombre Ym :@)

Borrar Proyecka

Propiedades de Proyecta

Zerrar Prayecto

Crear Diskribucidn

Afiadir Carpeta
Borrar

Renombrar

Copiar

Cartar

Pegar

Figura 51

Sobre el “Panel de circuito” colocamos todos los elementos que necesitemos y
realizamos el esquema como lo que después sera el SubALl.

La seleccion del area que hagamos sera la que acoja a los componentes que
vamos a integrar en el nuevo Sub-VM al que llamaremos SubALl.

El siguiente paso sera definir los pines de entrada y salida del nuevo elemento
creado, teniendo cuidado de definir el nombre del pin y la naturaleza de la sefial
que va a gestionar tanto si es de entrada como si es de salida.

Una vez que se ha realizado la definicion de los pines lo que corresponde es
guardar el nuevo Sub-VM que ya tiene puesto el nombre que le dimos
anteriormente SubAl. Observamos como se incorpora en el arbol de proyecto e
la carpeta en la que estemos trabajando.

Este nuevo Sub-VM estara disponible para cuando lo necesitemos utilizar.
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Panel Circuito
Ventana  Ayuda

'E Opriones

T a Idioma

Crear Subvi

B [3) Crear Componentes Java

£ Pruebat

#-[E5) subDig

i subDige

g Analogicol  wlogic
g Digitall vlogic
"I =im N

ol
|4 suba 1 .vingic

Mombre VM

Mornbre W |Subal |

—

Figura 52

Proceso de creacion del Sub-VM SubAl.vlogic

g SubAl . wlogic ¥ \l

Panel Circuito Nl".

& *B
B 1o Sal_snal
B e 1] .
0,00
|
e

Sal_aAnaz

Figura 53

Designacion de los pines de entrada y salida del Sub-VM SubAl.vlogic

Bastara con arrastrar el Sub-Vm al &rea de trabajo del “Panel de Circuito” y ya
dispondremos de nuestro nuevo SubAl.vlogic.
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Obsérvese que el componente aparece con sus entradas y salidas etiquetadas
perfectamente.

Proyectos ‘I\Componentes Y [d Analogical vogic \l\

Proyectos

(-5 Circuites Eléctricos Basicos

- Ejemplos g Analogicol viogic X \I\
g% ::n:?;sz Panel Circuita \Panel Frantal |
E

E

E

[

Panel Circuito \Panel Frontal "l

&= Ejemnplos Sub-yM
}@ Mi Proyecto
- fuzey
o= R5232 ) N i
=& Pruebal Atencion Ead Ly I
- [E5 5ubbigt
] SUbDig2 ?
g Analogical  vlagic B
g Digitall . wlogic (I
b g Main, vlaogic I

Subag  wlogic

Do ywou want to Add Panel?

5§ m

------ g Suba 1, viogic

Ventana de Componente rg|

Element :

Ent1 (dbly Sal_Anat (dbl)
Ent2 (dbl) Sal_Ana2 (dbl)

Figura 54

Método 3

Este tercer método consiste en hacer uso del componente de libreria marcado en la
figura siguiente.

ST Omponentes |
[CircuitElements Extras

EQA &
s

= EM
NE T

Figura 55

Este componente permite directamente escribir el nombre del fichero asociado al Sub-
VM y lo incluye en el modelo que estemos realizando.
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Panel Circuito ‘I,IPaneI Frontal \

=]

Sub-¥M Element For Logic-Panell

Relative Path to %M

SubAl vlogic

(0]34 Cancel

Figura 56

g Analogicol . vlogic b

Panel Circuita ©

o]

Subdl, vlogic
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10. Creacion de nuevos elementos paralas librerias
de MyOpenLab.

Método 1: Creacidn utilizando los recursos de MyOpenLab

A continuacion vamos a explicar la forma de crear nuevos elementos o bloque de
funcion a las librerias.

Esta opcidn es muy Util por cuento que permite incorporar nuevas librerias a las
existentes con el objeto de facilitar su uso repetitivo ahorrandonos trabajo y
simplificando la realizacion de nuevas simulaciones (VM’s).

Myopenlab tiene sus librerias agrupadas en dos grandes bloques:

Librerias para Panel Circuito
Librerias para Panel Frontal

Ambas se ubican en sendas carpetas separadas:

...\Distribution\Elements\CircuitElements
....\Distribution\Elements\FrontElements

En nuestro caso los elementos nuevos que incorporaremos se ubicaran en la carpeta que
hayamos designado para ello mediante la opcion correspondiente dentro del mend
Extras-> “Opciones”

Opciones §|

Raster "nLEl:Iil:l:ures "nlreda-:tl:ur delaimagen " Userdefined Elements "'.

Path ko Userdefined Elements

||ents and Settings'l,.ﬁ.u:lministrau:lu:ur'l,Esu:ritu:uriu:u'l,M':.-'OpenLaI:uBeta1'I,Distril:uutiu:un| | Browse. ..

Ik | | Cancelar |

Figura 57
Nosotros vamos a grabar los componentes que creemos en la carpeta:
... \Distribution\Mi Libreria

Dentro de la cual estaran las dos carpetas
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... \Distribution\Mi Libreria\CircuitElements
... \Distribution\Mi Libreria\FrontElements

En donde se guardaran los elementos que vayamos creando.

Tengamos muy en cuenta que a la hora de crear un componente de libreria si este no
contiene ningun elemento correspondiente a la libreria Para Panel Frontal se guardara
en la carpeta correspondiente a los elementos de Libreria de Panel Circuito. Si acaso
contiene alguno se grabara en la Libreria de Panel Frontal.

Creacion de un Elemento que calcule la media de dos numeros.

Vamos a crear un componente de libreria que se encargara de realizar la media
aritmética de dos nimeros que se le introduzcan en sus dos entradas. Los nUmeros seran
en formato “dbl”. Se trata por lo tanto de una libreria netamente de calculo matematico
y que por lo tanto no tendra ningin componente de tipo “visual”. Por ello se grabara en
el directorio correspondiente a los elementos “CircuitsElements” (elementos propios del
Panel de Circuito).

1. Creacion del VM correspondiente

Crearemos un modelo como el de la figura. Tengamos en cuenta que las entradas y
salidas irdn necesariamente conectadas a elementos tipo “Pines” en los que definiremos
la naturaleza de los datos (en este caso son todos de tipo “dbl” (seleccionando
C_DOUBLE en el menu de propiedades de los pines).

[+

Yalor & :E}
alar T2 -
@+ :;E”:l Media
Yalor B

Figura 58

2. Guardar el fichero como elemento.

Una vez que esté terminado el esquema procederemos a guardar el fichero con la opcion
“Grabar VM como Maédulo”.
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Editar WM  Extras

E, Muewvo Proyvecta

" '
% Abrir Proyecko

ﬁ. Abrir WM

E Grabar ¥M

E Grabar ¥M como...
é" Exparkar ¥M como IPG

Cerrar

Figura 59
Aparecera una ventana en la que definiremos varias cosas:

Name: ElI nombre del Elemento

Caption: Los textos en Aleman, Ingles y Espafiol con los que se mostrar cuando
estemos sobre ella en el bloque de librerias

Icon: El icono con el que aparecera. Seré editable.

Grabar VM como Modulo

Settings|', Dokumentation |

Marne : | |

Caption

German | |

English | |

Spanisch | |

Icon

Icon |Elementsll'element.gif |

Mantener el aspectratio

[CircuitElementsfzuser-defined)

4=

Figura 60
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El componente una vez creado y si lo colocamos en el area del Panel de Circuito
aparecera tal como se muestra en la figura.

Ventana de Componente |E|

Valar & (dbl)

Calcula la Media Arkimética Valar B {dbl) Media (dbl)

Figura 61

A partir de este momento el Elemento “Media” esté listo para ser usado en cualquier
VM que construyamaos... En la figura aparece una sencilla aplicacion de uso. Si
quisiéramos cambiar el icono podriamos hacerlo sencillamente editandolo.

Walor A | i

B =

Media

Caleula la Media Artimetica

]
| *
DhL

Valor B

Figura 62

No olvidemos que en el lugar correspondiente ha quedado creada la carpeta que
contiene este nuevo elemento.

... \Distribution\Mi Libreria\CircuitElements\Media

DMeda .| definition. def
defirition, def &) dac

@imn doc_en
doc_es
@icun

Media, vlogic

Figura 63

En las librerias parecera tal como se muestra en la siguiente figura
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=
k‘[Calu:ula la Media Artimética |

Figura 64

Método 2: Creacién escribiendo el cédigo del componente en JAVA.

El método de creacion de componentes gque se explica a continuacion esta orientado a
quienes conozcan el lenguaje Java y sean capaces de crear funciones que relacionen las
variables de entrada y los parametros que intervienen en un componente.

Seguiremos los siguientes pasos:

1. Seleccionamos del menu la opcién Crear Componente Java

Ventana  Ayuda

W Dpciones
Idioma

@ Crear Componente Java

Figura 65
2. Configuracion de los parametros del componente

Inmediatamente aparece la ventana de parametros y configuracion de componente
gue se muestra a continuacion.
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X

Crear Componente Java

| argandao Configuracion | | Garabando Configuracion |

Localizacion "I,ICDnFiguraciu_‘un \Prnpiedades "I.

Directoria Dest |Cu:um|:ucunente_1 |

i® Componente de Circuiko ) Caomponente de Panel

Element Palette

ICircuitElements 2user-defined)
4=

| generar nueva Elementa Java | | Cancelar ||

Figura 66

Desde esta ventana damos el nombre del Directorio Destino del componente
estando en la pestafia de “Localizacion”.
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X

Crear Componente Java

| argandao Configuracion | | Garabando Configuracion |

Localizacion * Configuracidn ‘I,IF‘rnpieu:Iades |

Mombre Elemento en Panel Circuita |CircuitEIement |

Mombre Elemento en Panel Presentacion |FantEIement |

Rezize options Border
Elemento de Circuito Tamario Maodificable maskrar Borde Inkerno
Elemento de Circuiko Tamario Maodificable escalada moskrar Borde Externo
Pins

arriba "nLDeecha "nl.ﬁ.bajcu " Tzquierda Nl".

pins Terminales Visibles

Mame | Dakatype | I
Entrada 1 [C BOOLEAM ~|[INPUT -]
Entrada 2 [C BOOLEAM | [INPUT -]

| generar nueva Elementa Java | | Cancelar ||

Figura 67

Mediante la pestafia de “Configuracion” definimos los parametros que hacen
referencia a:
Nombre: “Nombre del componente” con le que aparecera en el Panel
Circuito y en el Panel Frontal.
Resice Options: Opciones de modificacion de tamarfio del componente
cuando este en los paneles
Border: Aspecto del borde del componente una vez colocado en los
paneles.
Pins: Desde aqui se configuran los pines (entradas/salidas) del
componente pudiendo estar estas en la derecha. Izquierda, arriba y debajo
de la caja con la que se representa el componente. Del mismo modo se
definen los tipos de datos de cada pin y si son entradas o salidas (1/0).

En la pestafia de Propiedades podremos designar los Parametros de nuestro
componente mediante su “Nombre”, “Tipo de dato” y valores “Min” y “Max”
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x]

Crear Componente Java

| Zargando Configuracion | | Grabando Configuracion |

Localizacian ‘n,ICDnFiguraciufun * |Propiedades \l".

Aqui puede definir las Propiedades que apareceran el el Editor-Propiedades

Mombre | Tipo de Dato | MingSolo Mumérico) | Max{Solo Mumeérico) |
Pararnetral [C BOCLEAN -| 0 1|~

| generar niuevo Elemento Java | | Cancelar ||

Figura 68

Una vez que hemos definido los parametros del componente podremos grabarlos
con el fin de poder utilizar el mismo modelo en otros futuros componentes que
queramos crear: Opciones “Cargando Configuracion” y “Grabando
Configuracion”.

Seguidamente seleccionamos la opcion “generar nuevo Elemento Java” y se crea
el modelo base del componente, apareciendo una ventana de aviso que nos
indica que debemos compilarlo para que pueda estar disponible.

o Con't Forget to compile the new Element:

Figura 69
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3. Edicion y Compilacion del componente creado.

El componente que acabamos de definir aun no esta disponible para poder utilizarse

dado que lo unico que hemos hecho es crear la estructura del programa Java de
dicho componente. Ahora lo que hemos de hacer es escribir el codigo Java de
acuerdo con la funcién que deseamos que realice el componente y después
compilarlo.

El componente ha sido creado en el grupo de librerias de usuario tal como se ve en

la figura siguiente

JCircuitElements/2user-defined

Figura 70

Bastara que nos situemos sobre el icono del componente y pulsemos el boton
derecho del ratén apareciendo el men( que se muestra en la figura y desde este
podremos seleccionar cada una de las opciones de edicion que se muestran.

En la imagen siguiente se muestra la ventana de “Editor definicion de Elementos”
desde la que se pueden modificar varias cosas entre ellas el icono del Elemento

creado. La opcion Caption permite escribir el texto que aparecerd cuando pasemos

el ratén sobre su icono.
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=1 ICircuitElenents )i Zuser-defined)
Propiedades del Elemento

o |EN |H Icon

Editar definicidn de Elementas 2y |icon.giF |

Editar Elementos MEwY
Uhicacian relativa a la carpeta del elemento selecciona
Corkar —
J

Copiar

Borrar
Caption

Aleman |DE_C0m|:unnente_1 |

Inglés |EN_Componente_1 |

Espariol |ES_C0mp0nente_1 |

Class

Elemento tipo Circuito |C0mp0nente_1 |

Elemento tipo Panel | |

Figura 71

Con la opcion Editar Elementos se despliega la ventana de edicidn de codigo java desde
la que podemos escribir, afiadiendo al cddigo basico ya escrito, el cddigo que permita la
realizacion de nuestra funcidn para este componente.

Frovectos * Componentes "!

ICircuitElementsf2user-defined]
é" Cargar Fichero Grabar Provecto _% Compilar

Editar definicion de Elementos

Editor Codigo [ES_Componentel] Z EI[XI

Fichero  Editar

d =] CircuitElement. java ¥ \I!
[

Editar Elementos

Corkar
;;**w****w*****w****w*****w****w**

Copiar A% Autor
Barrar //% Date
#4% Email :

£A% licence &
;;wwwwwwwwwwwwwwwwwwwwwwﬁwwwwwwwww

[

import Visuallogic.?*;
import jawva.awt. )
impart jawva. awvt. event. ¥ ;

Kl

import tools.*;
4 P [ ]

Figura 72

Una vez escrito el codigo debemos pulsar la opcion “Compilar” que seré la que genere
definitivamente el componente utilizable.

El cddigo del componente podremos editarlo cuantas veces queramos.
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En la figura siguiente vemos el aspecto que tendra el componente que acabamos de
crear en donde aparecen la identificacion de sus terminales (Ventana de Componente) y
el Editor de Propiedades en donde aparece el parametro que definimos anteriormente
“Pardmetro 1”

Bl Entrada 1 {(bol}
— Zalida 1 (bol)
Entrada 2 (bol)

Editor de Propiedades \\

ombre 1
ostrar Mombre 1
Tzquierda 135

Warriba L]
wnchura 5]
N e CH Y

Figura 73
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11. Proteccidon y personalizacion de nuestros trabajos

En la nueva version de Myopenlab aparece la posibilidad de proteger nuestros
desarrollos de VM’s mediante una clave (password) con el fin de que al abrirlos solo
aparezca la pantalla correspondiente el Panel Frontal y no la del Panel de Circuito. De
esta manera el que utilice abra la aplicacion VM solo podré realizar la simulacién pero
no modificarla.

@' Arrancar
O
([
[ 1

Propiedades
3 Defii uan
Password de proteccidn

< % Borrar password de proteccion

"--....___________,...-r"'

Figura 74
Para proteger una aplicacion VM procederemos de la siguiente manera:

Abrimos el fichero VM y seleccionamos la opcion “Password de Proteccion”.
Aparecera una ventana en la que se nos pide el password (minimo 6 caracteres), lo
escribimos y seleccionamos “OK?”. Ya esta protegido el fichero, pero no olvidemos
guardarlo cuando lo cerremos o salgamos del programa.

Password de proteccion E|
Passwiord ¢ |nuuu |
| Ik | | Cancelar |
Figura 75

Cuado intentemos abrir un fichero protegido lo primero que se nos pedira es su
password en la correspondiente ventana. Si lo escribimos bien lo abrimos completo si le
damos a “CANCELAR” abriremos solo el Panel Frontal..
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B Password de prl!}te-:.:itin ['X|

Fassword | |

| (0].4 | | Cancelar |

Figura 76

Si deseamos quitar la proteccion de un fichero debemos seleccionar “Borrar Password
de Proteccién” del mena Seleccionamos “SI” en la ventan y el fichero quedara
totalmente abierto.

? Borrar password de proteccidn?

[ =

Figura 77

Apareciendo la ventana de mensaje siguiente.

Atencion

o Password borrado,

Figura 78
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Identificacion del autor de una aplicacion VM

m Extras Ventana  Ayuda VM Propiedades
|D Arrancar

X)

Autor

Mombre |Jose Manuel Ruiz |

[ 3 )
e eMail |jrui21@|:-nti-:. N |
Propiedades WA |www. . |
i=0 Definir variables
Password de probeccidn | o | | Cancelar |
% Barrar password de proteccion
Figra 79

A la hora de realizar una aplicacion con MyOpenlab es posible indicar en ella el nombre
del autor, su correo electronico y su direccion de pagina web. Esto se hace mediante la
opcion VM -> “Propiedades” del Mend. En la figura siguiente se ve dicha opcion y la
ventana de propiedades que despliega cuando se activa.
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12. Trazado y seguimiento de la ejecucion de una
simulacion VM.

Cuando se disefia un modelo y se realiza la simulacion a veces es necesario realizar un
seguimiento (trazado) de los valores que van adoptando determinas sefiales del modelo.
Para conseguir este objetivo MyOpenlab dispone de la posibilidad de afiadir puntos de
test “Afadir Testpoint” .

¢, Coémo afiadir un punto de test de sefial?.

Para afadir un punto de test de sefial basta con situarse en la linea de la que queremos
recoger el valor de la variable y pulsar el boton derecho del ratén. Aparecera un menu
constextual y seleccionamos “Afiadir Testpoint” quedando una marca en la posicion
sefialada que indicara que ahi tenemos un punto de test.

En la figura vemos los pasos a realizar:

; “\;: agregar el nodo
{\\/ fgregar Testpaint

1% Marcar con el ratdn (botdn derecho)

s>

Testpoint

2% Seleccionar Agregar Testpoint

Figura 80
Habilitar la opcion de mostrar graficos de sefiales Testpoint en el modo simulacion.
Para poder ver el comportamiento de las sefiales que hayamos marcado con la opcion
Testpoint en el modo simulacion debemos habilitar la opcién “Demostrar Toolbar” del

menu de propiedades del Panel Frontal.

Editor de Propiedades \".

Ancho HET
Altura 073
Pr }
[emostrar Toolbar >

ol o |

Tikulo Testpoink Demo

[con El

Figura 81
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Testpoint Demo

-100 100 -100 100

Figura 82

Con la opcion “Demostrar Toolbar” deshabilitada

@EE \‘ a Tiempa [ms] EE

-100 100 -100 100

Figura 83
Con la opcion “Demostrar Toolbar” deshabilitada

Estando habilitada esta opcidn se incorporara en la pantalla de simulacién del Panel

Frontal la barra superior de visualizadores en la que aparecen los siguientes tipos de
visualizadores:

E Ventana Grafica Numérica
E Ventana Grafica Digital
-« Ventana Tabla de Datos

ﬁ Consola

Detener Simulacién VM

Terminar Simulaciéon VM

Continuar Simulacién VM

Tiempa [ms] E@ Ajustar el retardo de tiempo de simulacion




En las siguientes figuras se ven las ventanas de informacion de los puntos Testpoint
situados en una simulacion VM.

También es posible abrir estas ventanas desde la barra de herramientas de la aplicacion.

Ventana Grafica Numérica

=& Ventana Grafica Analogica

| 100}2] [ Trigger

020 [ul=lu] 00 110 120 130 140 150 G0 170 180

Figura 84

Mediante los controles Frec. Muestreo. Frec. Refresco Buffer Trigger y Limpiar se
pueden configurar la visualizacion de los datos tanto analogicos como digitales.

Ventana Grafica Digital

5 Yentana Grafica Digital E| TE E|

(] Trigger
Jljljljljljtjthﬂ_ﬂ_ﬂ_ﬂ_F

I
JHdwJWJXJ]J]JXJ%JXJ%J&JX[l[L L[h[h[l{h[h[l[l[l[h(h

JWJWJWJ%JIJL[L[L(LFUWJWJ

37 28 130 190 291 292 2343 =04 445 B8] 547

Figura 85
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Ventana Tabla de Datos

H Ventana Test de Puntos

1 | 2 | 5 7] 5|
73.2462941,.. -65.030690.., true krue false |
66, 0336398,.. -658.030690.., true krue false
66, 0336398,., -75.052993,., true krue false
53, 2606996,., -75.052998... true krue false
53, 2606996.., -81.275401... true krue false
49,8556377... -81.275401... true krue false
49,8556377... -B6.685727.., true krue false
49,8556377... -56.685727,., false krue false
49,8556377... -56.685727,., false Falze false
40,9524348,., -BE6.685727,., false false false =
40,9524348,., -91.229918,,. false false false -
Filar® = 169

Figura 86

Visor de variables

En ocasiones serd interesante ver el valor que toman determinadas variables a lo largo
de la simulacion de una aplicacion VM. Ya hemos descrito las posibilidades del trazado
de datos mediante las ventanas de graficas de datos analdgicos, digitales y en forma de
tabla.. En la forma explicada la simulacién podra correr en modo continuo.

En el caso que vamos a explicar haremos uso de la venta de visualizacién de datos

Ilamada “Visor de Variables” y que aparece en el mena despegable de “Ventana”, tal
como se ve en la siguiente figura.

Ayuda

&® Documentacidn de Components  Fi
@ Yenkana de Componente

olares Tipos de Datos

@ Yisor de Yariables
Yentana Grafica Murmérica
Yenkana Grafica Digital

1‘ Yenkana Tabla Datos

@ Maostrar Errores v Advertencias

Cetrar Todos los WM

Figura 87

Digamos de antemano que en este caso las simulaciones se deberan de hace en “Modo
debug” tal como se indica en la siguiente figura.

A la hora de definir variables es necesario hacerlo de manera expresa (las variables
definidas por MyOpenlab no son accesibles en este modo de trabajo) mediante el editor
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| | = .
de variables que se activa en el botbn == de la barra de botones de la ventan principal
0 bien a través del menu:

[@* Arrancar

Propiedades
1520 Definir variables

Password de protecridn

% Borrar passwiord de proteccion

Figura 88

Con esta herramienta definimos las variables dandoles un nombre y un tipo de dato.

Teéngase en cuenta que en el tipo de dato solo podremos definir tres: Integer, String y
Double

Definir variables

Yariables agregar
S
dit
seno (Double) Eatar

cancelar

Cerrar

Figura 89

Cuando seleccionamos agregar aparece la ventana de la figura siguiente y en ella
definimos la variable.

59



Definir variables Add variable

¥ariables agreqar Yariablename | | | Ok |
out: (Boolzan) _
it DataType Diouble - Cancel
seno (Double) | | | |
cancelar
String
Boolean
Figura 90

Una vez definidas las variables que necesitemos procederemos a extraerlas del “Panel
de Circuito” mediante la funcion “Get(i)” que se encuentra en la libreria de Diagramas

L4 ¥
&=-

i

de Flujo

Para extraer el valor de la variable de la linea correspondiente del esquema VM basta
con “agregar nodo” (funcion del menu contextual pulsando el boton derecho del ratén
estando sobre la linea en donde queramos incluir el nodo).

set(seno)

Figura 91
Cuando hemos definido las variables que queremos ver bastara que iniciemos la
simulacion del VM siempre en “Modo Debug”.
Abrimos la ventana “Visor de Variables” y podremos ver una lista de todas las
variables definidas y sus valores evolucionando en funcién de los estimulos recibidos

por el modelo.

En la siguiente figura vemos la evolucién de un sencillo ejemplo de una aplicacién con
Diagrama de Flujo que implementa un contador de 0 a 10.

La variable en este ejemplo es “contador”
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geticontador) -

Caonkadar

i Visor de Variables
| contador=0 |

oz contador=4.0

b

| inc(contador) |

i
-

concatorciy '

5 T

Figura 92

En el siguiente ejemplo vemos la simulacion de una operacion de suma en la que

recogemos los valores de las variables de entrada “a“y “b” y la variable de salida
“suma”.

Se indica en la figura el panel “Visor de Variables” junto a la pantalla de simulacion
Modo Debug

258

| B lﬁfs mnn .{i Visor de Variables

sUma
* .

set(suma)

setia)

UEEREN Avyvuda

® Documentaciin de Components F1

@ Wentana de Cornponente

getib)

olores Tipos de Datos
@& Visor de Variables

Wentana Grafica Mumérica
Wentana GrAfica Digital

1" Wentana Tabla Datos

0 Mostrar Errores v Adverkencias

Cerrar Todos los WM

Figura 93
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Ejecucion en modo debug

En algunas aplicaciones, a la hora de realizar su simulacidn nos interesara realizar la
ejecucion de la simulacion en “modo debub”. Esto significa que podremos ver de
manera grafica como se activan los elementos de entrada y de salida de valores y en
definitiva permitira explorar el flujo de datos.

Para entender esta forma de simulacion lo mejor es utilizar un ejemplo en el que exista
un diagrama de flujo pues se podra ver con claridad como se activan en secuencia los
distintos bloques que lo constituyen..

La opcidn se activa mediante el boton B . El ajuste del tiempo de simulacion se
. Tierpo [ms] | 0010 =
realiza con el =
{ ) get|on) @l ( ) getion) *@
--------------------------- +i
on=true 0n=1:',rue i BEIE'
@
| i
on=false on=false
Figura 94

Ventana de “Errores y Advertencias”.

Esta ventana nos muestra los posibles errores o advertencias a lo largo de la simulacion
0 en el caso de que se efectlen operaciones no validas.

*® Errors and Warnings

Types unkompatible or variable unknown in Element ; Setter Double
Types unkompatible or wariable unknown in Element : Setter Double
Types unkompatible or variable unknown in Element @ Setter Double
Types unkompatible or variable unknown in Element ;@ Setter Double

Types unkompatible or variable unknown in Element ; Setter Double
Types unkompatible or wariable unknown in Element : Setter Double
Types unkompatible or variable unknown in Element @ Setter Double
Types unkompatible or variable unknown in Element ;@ Setter Double
Types unkompatible or variable unknown in Element ; Setter Double

Figura 95
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Se puede acceder a ella a través del menu "ventana”, tal como se ve en la figura

Ventana

2 Documentacién de Componente  F1
@ ‘entana de Componente

i= Leyenda Colores Tipos de Dakos

@ Yisor de Yariables

E Ventana Grafica Mumérica

‘fentana @rafica Digikal
+ ‘Wenka 5
Cerrar Todos s

Figura 96

Ventana “Salida Consola”.

Esta ventana permite visualizar los datos que se envia a la consola.

Las drdenes gque envian datos a la consola recordemos que son:

-

| printin(i

Ventana de Com... E'

Element: Cnkpuk : Element: Console Print-Line

write (hal) +
in(str) +

printlnii)

Figura 97

El aspecto de la ventana de consola es el de la figura siguiente, que corresponde a un
sencillo ejemplo:
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]

HOLA MINDO

[<] Salida Consola

HOLA MUMDO

EEX

Figura 98
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13. Otras Opciones e Informaciones

Opciones generales

MyOpenlab tiene una opcion para configurar algunos parametros de funcionamiento.
Para activar la ventana de opciones (Figura 99) se recurre a la opcion del menu Extras-
>QOpciones.

Opciones E|

Raster ‘I,IEu:IitDres ', redactor de laimagen | Userdefined Elements ',

Grids | 103
aridy | 102

izrid visible
ajustar al Grid

K | | Cancelar |

Figura 99
Activando las distintas pestafias que apareen podremos configurar:

Raster: Fija el tamafio del grid en las pantalla de edicion “Panel Frontal” de la
aplicacion y la posibilidad de mostrarlo o0 no y ajustar a él el encaje de los componentes.

Editores: Permite seleccionar el editor de formato HTML para editar los ficheros de
ayuda de los componentes.

Redactor de la imagen: Permite seleccionar el editor de las imagenes para el caso de
modificar los iconos de las librerias.

Userdefined Elements: Permite definir el lugar (carpeta en el que se guardaran los
Elementos de libreria que podamos crear.

Modificacion del idioma

Es posible que MyOpenmlab traje e tres idiomas: Ingles, Aleman y Espafiol, para ello se
recurre a la opcion Extras-> Idioma del menu y se modifica. Sera necesario arrancar de
nuevo el programa para que tome el idioma seleccionado. Figura 100
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Choice Language

Language

|Esparu:||

| ook

| | Cancelar |

Figura 100
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